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Sobre Este Libro 


Este libro te va a enseñar la forma — AI final del libro hay seis páginas 
de hacer muchos juegos diferentes — dedicadas al tipo de juegos que 
y como debes jugar con cada uno requiere un grupo dė gente. Por 
de ellos. Encontrarás juegos sobre — ejemplo, muy apropiados para 
tableros de dados, de mesa, una fiesta de cumpleaños. Los 


de carreras, batalla, sobre tienes de varias clases, incluso 
papel y rompecabezas. Casi todos | carreras y una apasionante 

estos juegos están hechos con búsqueda del tesoro. Las medidas 
cosas que probablemente ta, que te damos te pueden servir de 


encontrarás en casa. En la página guia, pero puedes hacerlos del 
4, tienes una lista de lo que vas tamano que gustes. 
r y dónde puedes Recuerda leer las reglas de cada 
conseguirlas. juego, para saber bien como 
Jugar. 
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Preparativos 


Estas son las cosas que tú 
necesitas para hacer los juegos 
de este libro, 


Cartón grueso — de cajas de 
cartón que puedes conseguir en 
los supermercados. 

Cartón fino o Cartulina — 

cajas de detergentes o de cereales 
y también de las cubiertas de 
cuadernos o blocks, que puedes 
conseguir en papelerias. 
Pegamento — usa pegamento 
fuerte (UHU o Mastik 1) 
Esponja artificial — ésta se vende 
cn láminas, las puedes comprar 
por metros o láminas enteras. 
Plastilina — se encuentra en las 
ndas de juguetes y papelerías. 
Fichas — fichas redondas y 
aplastadas de plástico. Las 
encontrarás en Jugueterias. 

Fichas de juego de damas 
fichas de madera o plástico. Se 
venden en jugueterias. 

Palitos de madera — en papelerias 
y Jugueterías, 

Cañitas de Jardin — las puedes 
encontrar en viveros o en 
floristerias 

Hembrillas — en supermercados, 
mercerias y ferreterias. 

Pintura — al temple de la que se 
usan para los carteles o acuarelas 
En papelerías y supermercados. 
Papel para calcar — Usa un papel 
impermeable o muy fino. 


Dia tus amigos que te ayuden 
a conseguir cosas como: envases. 
de plástico y cartón, de yoghurt, 
de leche o de queso. 

Tubos de carión. 

Cajas de huevos de cartón o 
plástico, trozos de cuerdas y cajas. 
de cartón de varios tamaños. 
Cartón y cartulina, corchos y cajas 
de fósforos vacias, horquillas para 
el cabello, limpia pipas y bolitas 

© canicas, 


4 


Cajas Hechas en Casa 
w 


Si no pardes encontrar una caja de 
‘carton hazla mise. Cor 


¿Quién Empieza? 


Hay machas formas de elegir al que 
ha de comenzar el Juego, Uno, comiste 


gus end Jugador ado 3 
u uaque ei nimero más 


a regla 
Traza has lineas. La tapa y el fondo son 


ale), 


Vaina o pegamento) 


I come seve, para formar 
Ta tapa, el fondo y los lados (0). Pega 
el lado y el fondo Jutos con cinta 0 


pegamento (e). Ininta hacer una caja 
Sin tap 


MZ A we empieza 
MEN soizauiertaa 


es que, un jugador sostenga 
e into tamaños y que 
El que saque la 


Cómo Hacer Círculos 


Para hacer un dado de cartón, dibuju Dobla por Tas Ivas hacia dentro y toma un rozo de 
‚sta figura, dndola acuda lado la pègalas (h). En los dados o lados ‘de un cubo. 
aman sete, rotulador (a). 


Para Encontrar el Centrd 
ja incas 


pntro de una caja, 
I zo de cartón o una hoja de papel, 
7 incas desde las esquinas, H centro I dibujo 
es elpunto donde se curan ls Ineas. > Centro Ser 
aire para ver quién empieza (d). Tos dobieces (h1 
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Escarabajos 


(Para 2 0 mūs jugadores) 


Haz los suficientes escarabajos, 

para que cada Jugador lenga uno 

Si no tenes plastilina, rat de 

ser patatan mendadis para el 

uerpo y la cabeza: 

Nesiaris 

Un dado y un vaso de yoghurt, 
para agar el dado. 

Para Cada Escarabajo 

Plastilina o dos palatas, 

Un palillo de dientes o un fósforo 
Y papel de aluminio. 

2 pasadores de papel- 

Alambre fino (10m. de largo). 

Pael de sa, un iz y un poco 
de pegamento furie, 

6 fösores usados 


Con dos trozos de plas, forma 
un cuerpo redondo grande y después, 
‘na eabeza redonda 


Para hacer una lengua retorcida, enrolla 
na tira de papel de seda pe 

delgado. Pega ci papel en ambos 
Aremos ta) Ahora trois el able 

fn tarmo al pir th, 3 sacl depois (O. 


6 


Tomo se Juega 


‘Se trata de formar un escarabajo 
Completo, rando el dado para conseguir 
las distintas partes del cuerpo, Cada 
ero en el dado, hace pareja con una 


de as parts del cuerpo. Si saca un 
neo que no necesitas, esper a que 
OS 


La Rana Saltarina 


(Para 2 0 más jugadores) 


Se trata de una carrera de ranas. 
Cada jugador necesitará una rana 
de cartón. La rana sale por un 
extremo de la cuerda y va 
saltando hasta el otro, La línea. 
de mela, podrá ser una marca en 
el suelo o unos charcos hechos 

de cartón, para que In rana salte 
dentro. 


Como se Juega 


Necesitarás 


3, debe sujetar el extrema 
dene que moverla de 


Cartón grueso, ta an extremo de cada cuerda a la 


Tepat as chare © 
será la ganadora, 


rer] 
dealer ( 

y emborrona el entorno por detrás (b) 
Ponlo al derecho y calocándoto sobre 
eina, dibuja el modelo definitivo (e) 
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Carrera Ciclista 
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refageéne meno 
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Juego del Aro 


(Para 2 o más jugadores) 


Se trata de un tablero que sirve 
de diana. Cuanto más te alejes 
de él, más dificil será meter los 
aros por las clavijas. 


Necesitaris 
Una tapa de una caja de cartón 
de unos 28 cm, de ancho por 40 
de largo. 
Papel de colores o pinturas. 
5 tubos de cartón ce los de papel 
de aluminio usados en la cocina, 
cartulina gruesa. 
Cartón grueso. 
¡mento fuerte y cuerda, 
Tijeras y un lápiz 


jetas ala la tapa de do y haz un agujero 
"e oera de Ia apa patas de distintos coloresy aunoa Sem, contando desde arriba. 
la más coria co i 

centro ylas ea cerca de las cuatro una cuerda por 

ESqulnas, como ves enri dibujo. 


dos agujeros y åtala. 


Sobre a hoja de cartón grueso, dibuja 
‘ier circulos, Usa coma guis 


Usando una 
de anterion di Formar un aro resiente. 


envase de Nescafé, por ejemplo. prime todos los circulos de mod 
Asexirate de que los ¿culo sean por primer luar lo circulos de fuera y quedencinco, Pinta cada 

io menos doce mann rn pask d dentes del misme color decada clavija 
can, 
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Juegos de Cinco Minutos 
(Para muchos jugadores) 


Estos juegos son muy files y 
se pueden jugar e cinco minutos. | 4) Huevos Volantes & 
paro 


Necesitaris 

Para los Huevos Volantes 

2 cajas de huevos, de carión y un 
tenedor. 


Para el Caza Pelotas 

2 envases altos de plástico. 

Una paloina de pene 
andas de goma elásticas Juita las tapas o parte superior de Pinta los seis huecos de la otra caja 

Carton grueso y cartón find. || Sjasde hurasa tan Bacon lo de habe ca le nl cl delos 

Fara el Futbol Soptado AS 

2 cajas pequeñas de cartón. 


Plastilina y dos pajitas. 

Una pelotita de ping-pong. 

Para la Bola Equilibrista 

Un envase alto de plástico. 

5 vasos de yoghut 

Una cinta de tela de 3 cm. de 
ancho por 90 de largo. 

Un alfiler y 5 bolitas. 

Cartón grueso y papel blanco. 

Caja de Fösforos que Hace Diana 

Carton fino y una caja de 
fósforos. 

Para Todos los Juegos 

Pintura, pegamento y tijeras. 

Un lápiz y cinta adhesiv 


Portchuenos de diferente color (bL. 
Déjalo secar, 


femedora unos 45 em. dela caja, Par 
jugar, cal 
pare Die 


9 Caza Pelotas 


envase de plástico 


lar el caza pelotas dela misma forma Recorta una Ua de cartón fino, de unos 
(que el cañón (pág. IM. Enver deur” 23 em. de anche por 10 em. de largo. 
Se plistco (a) Recoriios 1/2 cm. más Tabo deeutoa, wa un envase de psio 


Pato al fondo del caza pelotas, como 
ves e dibujo, Ahora debes hacer 
ire ig 
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pequeños. Ahora recorta el fondo del junto con lo circulos que has esa 
envase de plástico (D. 


Fútbol 
Soplado 


Pueden jugar dos o cuatro personas, Cada Jogador tendrá un tablo hueco y 


En cquio, de dos en dos. Para empezar, se situar en un extremo de la mea. 
pon una pelota de ping-pong dentro del a de que soplando a través del 
jo contra los estremos de una  cirenlo de plastilina, camo vesen e? abito, se pueda marea un gol al equipo 


al 
AS 


Sw) 


Pega un extremo de La ina de Sem, Dibuja Tos números en (oros de papel 
de ancha por 0 delano ala parte blanco y pėzalos a los envases. Mar 
Superior de envase: rodar Ias bolitas de una en una, por la 
lava fa cinta con el alfiler lo más erca cinta y trata de metetas dentro de los 
posi del envase, para que forme una envases, Haz rodar las cinco bolitas por 
Specie de túnel. turn, 


Caja de Fósforos que Hace 
Diana 


bandeja do Sopla 
featoros 


Colocaros a 3 m. de distancia cada uno, — Dibuja un circulo grande en un trozo de — Colócate n 3 metros de la diana y con 
Y comun caza pelas. juego consisten cartón, Dibuja tres cireulos más la Goja de fnfameen a boca, sopla 
echas la pelota de uno n tro, fuerte, d modo que la bandejita sl 


‘mediante os cara pelotas. El jugador ewe color diferente. Cuando esén disparada y esiga en uno de ls cronos 
que consiga recoger la pelota cinco vees | Secos, pinta os números encima. Cada jugador lo intentará res veres 


seguidas pana, seguidas 
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La Ratonera 


(Para 3 o más jugadores) 


Cada jugador necesitará un ratón 
de corcho. En vez de hacer una 
ruleta puedes jugar con un dado. 
Necesilarás. 
Un corcho para cada jugador. 
Cuerdas de unos 40 em. de largo. 
Una horquilla de cabello y fieltro. 
Tijeras y pegamento fuerte, 
Un envase grande o una caja de 
cartón pequeña. 
Carión fino. 
Un fósforo usado o un palillo 
de dientes. Pinta los corchos de diferentes colores 
Papel de calcar y un lápiz. y déjalo secar, Después haz un agujero 
(uras y un pincel. Ža el centro de cada uno, usando las 


z 
Un eirculo de cartón para la basc pio, como vesen el dibujo. {az o mismo con todos los corehos, 


Y) Haciendo el Ratón 


Para hacerla orejas del raldn, recorta 
dos trozos de filtro con la forma 
indicada en el dibujo a) Pégalos a a 
part superior de corcho (o): Pon dos 
orejas a odos los ratones de corcho, 


los números. Scale punt 
y meto por e centro dela 
Šilo donde se juntan todas ls linean, 


Cómo se Juega 


Los Jugadores deberán girar a ruleta, 
tarno, El que saque ei nämero más 
Seri el que haga de cazador, los 

tros serin los ratones, Cada jugador. 

pondrá su ratón sobre la base de cartón, 

Sajeánacio por la col. El cazador hard 

lar a ruleta. Cuando Esta se detenga 

Eel do en eG; entrá atrapar a 

tó com el envase. Los jogadores 

tratarán de sacar los ratones para evitar 


ue os alrapen. Por czar un ratón, se 
Cuentan cco puntos. Jugador cuenta Fi jugador pierde 5 puntos, retia su. Cuando e cazador haya sacado el 
cinco puntos también, si consigue salvar ratón cuando la ruleta se delenga en 4.6 (rs veces, dra que pasar 
Su ratón. olro nimero, que noswaeldoels FI el envaye al jugador quë ead a 
izquierda, quien entonces 
Keri e mero cardo. 
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La Caña de Pescar 
(Para 2 o más jugadores) 


Es una carrera contra reloj. Trata. 

de pescar tantos peces de corcho 

como puedas, antes de que la sal 

Pase al otro lado del reloj de 

Necestarás 

6 corchos y un poco de fieltro. 

Pegamento fuerte y papel blanco. 

Un palo de unos 50 cm. de largo. 

Cuerda, tijeras y pintura. 

Una horquilla o alambre delgado. 

Una botella de plástico (de leche 
por ejemplo), 

Una jarra o envase de cristal. 

Sal o arena fina 

6 horquillas o ganchos. 


La Jugada dara 1080 el tiempo que tarde 
arriba Hacer tanos para enganchar los la arena o la sal en pasar pl oro lad del 
[peces con ta cuña. Suma los números E 


(Haciendo los Peces 


Pita os sel corchos de distintos 

colores Clava un gancho enel centro anchos como para envolver ei corcho. 

decada corcho, o mete una horquilla asta la Pega e fieltro A 

dentro de corcho. Fijale en e! corcho pinte os ojos (o). Marlo 
mismo con los seis corcho. 


Asegúrate de que o hayan grumos 
encia, 
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Gerda 6), 


El Cañonazo 
(Para 2 o más jugadores) 


Cuanto más esties del lápiz que 
hay en el cañón, más rápidas 
saldrán las bolitas y con mayor 
fuerza, Para meterlas en los arcos! 
© porterias que se hayan cerca 
del cañón, tira suave del lápiz. 


Necesitarás 
Una caja de cartón fuerte de 
34 cm, de ancho y 46cm. de 
largo. 
Cartulina o cartón fino. 
Un tubo de cartón de 14 cm. de 
largo y 6 bolitas. 
4 bandas de goma elástica. 
Adhesiva y pegamento fuerte. 
Un lápiz, regla y jeras. 


El Tablero 
tis hacia ane 


Cora ura tr de 
very media más an 


Be cada uno de 
forma semicirealar y pégalos a a ala. 
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Cera se uran de catín de 4 em.» 
Jem. Mae eis do argo del barde 


e] 
i pine un azvero a antes 
Yen dl lao a men et, dek un 
fale. Pegal Juni y bat un aguonu  Sdhnura, coro ve en ei jo. Alno Oi 


nina Ai. 
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Un Billar Particular 


(Para 2 jugadores o 2 equipos) 


Para este juego, cada jugador o 

cada equipo, necesita 10 fichas de 

un sólo color. El contrario otras 

10 fichas, pero de diferente 

color. Pega un circulo de papel a 

la parte de arriba de una ficha 

extra. Nosotros hemos usado 

fichas rojas y negras. 

Necesitarás 

Una caja de cartón con lados muy 
bajos, de 72 em, x 50 cm. 

4 medias viejas, tijeras y lápiz. 


obaja de la caja 


21 fichas del juego de damas. ` Dibuja un circulo en cada esquina de || Para hacer las redes de Is extremos, 
envase de plástico o de yoghurt, la caja por de recorta a parte del pl una de 
ee Recorta lo cuatro cic ‘Reortados a aleros de bs esla, 

Cinta adhesiva © pegamento, e paco aeiaai 


Para hacer el pro 
de cartón Fino. Colocala sobre I uña. 
de ta dedo corazón. Enrolla la cinta. 
F dibujo te maestra como debes 
soler a f 


Cómo se Juega 


Emplea el jugador que ea as 


Cin an ones 
nes kairės | Este dibujo te muestra, cómo 
Ars a a cn | debes colocar las fichas al 


delos agujeros, sera el comienzo del juego. 
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Un Pin-Pong de Mesa 


| (Para 2 jugadores) 


al pieg-pocg que tà 
soneces. sólo que se Juega en una 
Aina mas pequeña. Ambas 

Ístadores recesstan una ragai 
para esc la pelea al vera, 


de cartón grueso 
Canón fino o cartulina, 
Una imina de goma espuma, 
Un plato de postre. 
| Uia mesa vieja de nylon. 


Una pelota de peng pone. Trara den ca con ue separan de 
Cirsa hesira y pegamento, £66 er dl. de I del 


| Tiras, cuerda y 4 lápices, se senate dais nee 
Da aperdible o gancho, scr hs letas y persas Jamias, 
as ne sees eta ini, 


STOTIS TTD 
TTD 
ee mid 5 


Per encina 
intentona 


Girt dea wen de arin o, AB pino sede pre eta. Cata papada See S ri cn 
a [e i OSS 
Mm. Pe cada enc fap aarin me tu oro 
Biene 


= 


Un Futbolin de Mesa 


(Para 2 jugadores) 


Necesitarás 
Una caja de cartón fuerte de 
48 cm. de largo, 25 de ancho 

y 8 cm. de profundidad. 
Cartón grueso. 
Un tubo de cartón duro. 
Una caja de huevos, de cartón. 
2 bolsas de malla o una media. 
4 palitos finos de 60 cm. de largo. 
4 corchos y plastilina. 
4 bandas de goma grandes. 
Un lápiz y pintura, 
Una pelotita. 


Tope do 


9 EEN 2 wns Er 


2 L “2 


pega dntro 
Meann 

Corta un trozo de cartón del tamaño Corta una solapa de unos Bm. de 

del fondo dela caja y pégalo dentro” ancho entos dos extremos dela caja, 


de ella, como ves en el 


lujo. Pega como se ve. Después pinta el carton 
dosis | pegado a fonde de la caja y déjalo cent, Semiicalos delar 
reo», donde est 
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poga ast 


Para hacer fs futbolistas, corta el tuo. Dibuja sobre earn veis crelos, usando 
de cartón en seis tubos más pequeños como guia los tubos. Recorta los eireulos 
y pégalo ai por de unos 6 em d y pégalos al fondo delos tubos in 
egal oir borde Recorta set por Validar poner dentro (antes de pegartos 
carta. r ina (a), bien seta con pogameni 


ambos lados de la caja, 
I cm. dela linen 
‘el fondo, Mira e 


Pata unas caras tados los tubos de Mide a longitud delos ados del caja. 
cartón. Pinta tes futbolistas con los vide por la mitad para hallare cent 
colores de un equipo y los otros tres raea ineas en el centro de ads Tad 
cons colores del equipo rival. dels caja, Fijate ene. 


Met los palitos a tats de ls agujeros | Mete cada palito por el agujeroopuesto opuestos alas gomas, a modo de 


acoja, 2 por cad lado. ha agujeros — y erolla una banda de goma porel mangos, Tira delos Palitos para que ts 
em cada futbolista (a). Mete un equipo” extremo decada uno, para evar que bandas de goma queden como foes en 
por jos palos de un do y alo se «ilgan por ls quer Tas lados dela caja. Pega los futbolistas 
po, por los palos del orro lado (b). | Mei unos corches por los lados a los palos en a posición correcta, 
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El Gran Derby 


(Para 2 o más jugadores) 


Es una carrera de caballos a la 
que puedes jugar en una mesa 
grande, Cada jugador necesita un 
caballo, un jockey y un trozo de 
cuerda lo bastante grande como. 
para enrollarlo a la mesa, 


modelo de plataforma 


Lápiz y pintura. 

Cuerda y tijeras. 

Pegamento fueric y plastilina. 

Alambre fino o limpia pipas y 
ataduras de metal o de plástico. 


un caballo, dibuja el modelo 
sl y plataforma sobre 


"Sonos o 
plastina 


TTT 
para hacerlas piernas y el cuerpo (a) 
Enrolla otro alambre al cuerpo para 
acer los brazos: Ponle por eabera un 
pote de plastlina D) 


extremos. Pon unos trozos 
pegados la mesa bajo la 
Formar los obstaculos 


[Cómo "se Juega 


rojas que 
‘bait, Pinta as austas y deja que 


Wega una silia a Los Tomos de cada 
caballo y pon un caballo encima de cada 
tana de In cuerdas. Mete ls cuerdas por 


las aberturas que Hiciste en las patas de 


AT, (SOM 


Cruzando la Linea 


(Para 2 jugadores) 

* Practica oprimiendo la moneda 
contra el tablero, Colócala en el 
Borde del mismo y golpea con la 


palma de la mano, de modo que 
se deslice sobre una de las rayas 
de color. 


Necesitarás 
Cartón grueso de unos 30 cm, 
de ancho por 32 de largo 

Cartón fino o cartalin 


Una resla y un lápiz 
Celofán y pegamento fuerte. 
Pintura y pincel 

2 monedas. 


Dibuja un rectángulo de 28 em. de 
ancho por 30 de largo, en un toro de 
‘arin grueso. Traza unas lineas por el 
Sentro el rectángulo de arriba abajo y 
Fon, de cada lado, coma en d dibujo. 


pequeña. Pintu os culos 
delas banos, Cabras con elfän, 


'Cómo'se Juega. 


Pon el tablero sobre una mesa 
Coloca un Moro dlrs para 
mantenerlo sujeto. Los dos 
Jugadores recogeein cada uno 
um moneda y 12 circulos de 
anión (dos de cada eol 


c....o 
Seeeee 


"Usado la misma moneda, dibujo 23 | del derecha. 

‘culos sobre un cantón fina). y 

1 ecrilos, Pinta 4 ireulos del mismo. 
olor de cada una delas arias, excepto 
‘la del centeo I). 


tado atado del neina 
Tinea de modo que 
‘del centro en diferentes colores, 
Diserva e dibuje, 


Parte con la moneda sobre a 
pava blanca que està más cera 
te 


or turo erpėjai obre 
i 


que caiga en 
de coler, cubre el 
ai 


tu Varno. El que carga cubrir 
odos os ceulos de sa lado, 
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Un dado, 


E ES 
E 


Para Macros peones clava sg 
inche (a) 
la 


bolita de pias 
Ste medio etre > dest 
plastilina (b), Haz 
žie yt verdes 


Juegos sobre Papel 


(Para muchos jugadores) 


en circulo; con ap Papo 
re de un animal en a parte 
de arpa desu papel Lo doblan por a mild para que 


EI verdugo piensa en una po 
Y pone una raya por cada letra, El c 
Žaivinar, una a una ls etras dela palabra 


(del patibulo y dl ahorcado. Primer 
despots la cuerda, a cabeza, la cara, 


el verdugo la escribe encima dela rayo 
Ši el acusado adivina odas las letras an 
faa el verdugo. 


ción con el jefe en el centro. EI primer Jugador 
io corre hacia jefe, el enal les diee que 

‘ibujen J primera cosu de su lista, Elios viven, 

Corriendo y lo hacen delante de su equipo rspecivo. 

Cuando e equipo 

jugador come hacia el Jefe para que le ig lo que tene 

‘ge hacer. EI equipo que adivino seri el ganador 


IO E 


m 


Sigue Doblando 


Cata jugador tiene un pág I 
Miestas dura la música todos salian af pata ca 


Batalla de Barcos 
Uz 345 678 9 0 


E 3 E 


EJ 


Gusonm ¥voa> 


Es un Juego para des. Cada Jugador dibuja dos 
dra grandes y traza mache rayas de ariba al 
‘de siena a derecha para Tormar recuadros pequeños 


‘tadrados enda uno otros cinco solo un cuadrados ann X en oe mine eu 
Lise harem mo deben locanc entre siy perosi edocarseen el otro Jugador pasa al ataque, FL 
tl sentido de Jos cuadros, horizontal 6 verticalmente. ‘que hunda todos lo Barcos del cor 
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El lablero de Círculos 


(Para 2 jugadores o 2 equipos) 


Se juega sobr un tablero y 
cada jugador o equipo, necesita | Y) 

To fichas de ures coors 

Cuanto mayor sea «aro, comoda 
más divertido será el juego. ft 
Esta Tas ienas enemigas 10 mas 

Tejos que puedas de or il 

ae tienen as puntuaciones 

miäs alas, 

Necesiaris 

Un cartón grueso de unos 64 em. 


de fargo por 64 cm. de ancho. 


Cartón fino. Pegamento fuerte. Haz un compás para trazar circulos Halia el cer 


o del esadrado de cartón 


E Ge pág. Sh Mar agujeros en las mareas | (vė pag. 5). Dibuja 3 circulos, 
Un compás (ver pág. 5). Tijeras. donge estin los centmetron.como como en cl dibuja, mando las medidas 
Pintura y un pincel. sel dojo. e 10. 20 30 em. dl compas 


20 fi 


as de juego de di 


E 


recorta agujero” 


Haz un agujero un po 
que una fichas en el e 
Pega un cuadradito de 
agujero por la parte de a orma de bon. P 
creo e203 uno de un color. dobla as solapitas hacia fuera (e). 


e = 5 circulo ext 


circulo contr 


Empieza con las fichas a. 
colocadas en el lugar de las fechas. 
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Botones Saltarines 


(Para 2 o más jugadores) 


|| Proporeiönate botones pequeños 
y planos en vez de fichas. 


Necesitarás 
Una caja de cartón de 28 em. de 
largo por 22 de ancho y 
2de profundidad. 
Un compás (ver pig. 5. 


Pegamento fuerte y tijeras. 
Un bolón grande y plano. 
5 botoncitos pequeños y Mala į cento de la aja de cartén, Dibuja circulos bre ta caja de 
lines ma cada Jugador trnzardo linens de ado lado desde las | Carton con ol compás, de 10 sm. de radio. 
B atr esquinas. El centros ei punto. Después taza un circula mis pequeño, 
‘onde ses Sem. de ra 


‘ada sección de un color distinto. 
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El Juego de los Bolos 
(Para 2 o más jugadores) 


Necesitas 
bos de cartón de 7em. de 

A $ Haciendo los Bolos 

Una caja de cartón sin tapa, de <> 
34 em, de ancho y 38 em, ae 
de largo. 

Una caja pequeña de 30 em. de 
ancho y 32 cm. de largo. 

Cartulina, papel de colores y 
Papel de aluminio, Una cuerda, 

Un plato grande, una aguja de 
hacer punto, una horquilla y 
un arrete de hilo vacio. 


= veces ancho del 


Tage age im tab 


“anchura del tubo => 


to] 


ara hacer el pelo, recortz unas Para Baer ls coronas, corta unas as Dibuja un cireulo enel fondo de a caja 
de papel de umos 33. NL de erai lo bastante agas para prande de carton, cere 

Enrolla el papel 0. Metelas. decae fosa Cora anda com alas 
tra enrollada por dentro de los taal en todo ei borde superior Fjale en el dilo. 
tabs de cartón Jia as hacia 

Shale para formar la mc (o 


| 
EFE | 
| 


Fon pegamento fuerte por los bordes de Usando una ugaja larga de ls de acer Enrolla a cuerda de uno de fos bolos 
punto, ha siete agujeros por A una Horquilla (a). Meta por uno de 


fondo para ariba dentro de la caja Exterior del circulo y uno en el centro, los agujeros y Sácala por el mismo | 
grande, por debajo de chulo que has | Asegúrate de que la aguja llega hastala | agujero atravesando In caja de abajo (b). 
bujada. Deja que e seque. ‘aja pepada por debajo del creulo, Haz lo mismo con les demás bolo» 
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QO El Derriba Bolos 


eri 
SO punt 
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Policias y Ladrones 
(Para 2 o 4 jugadores) 


Esta es una persecución a través 
de un laberinto. Cada jugador o- 
cada equipo, debe tener seis 
policías y el equipo contrario, 
seis ladrones. 


Necesitarás 

Un trozo de cartón de 45 cm. 
de largo por 45 em, de ancho. 

Cartón fino y papel de calcar. 

Plastilina 

2 botones grandes. 

2 envases de yoghurt. 


Se ees de goma, Dibuja sobre card greso, Taza na Ina ee a mars 
Papel blanco y pegamento fuerte. an ado de em de, perai a ker de un de 
Lápiz, regla y pintura, ion tuair ados Saciamene come ia ns ineas ro como te mae 
Un lápiz crayon rojo. Laikas bajo r 


2 


Fi dardo 
pot 


plating 


Para hacer los stos, enla trocitos de 
plastilina en forma de tukitos estrechos ocurando que se quede bi 
Dios de 1 em. de ancho (a). Colócalos pepada, Entonces oprime la plastica 
Dor encima de las líneas rojas trazadas en entre tus dedos para darle una altura 
Harón. e umos 2em. Fijate en el dibujo GD 


e dibujo grande 
ra asegurarte que, 


Tobia por mind carton depe ladon de pie 
q” eo pola de pi rön de p 


oa 


Recorta 12 tins de cartón fino o cartulina Dibuja e! modelo de policia y el deladrón Dibuja el modelo del ladrón en as otras | 
362 em. de ancho por 7 de largo cada — en papel de calca (a). Calca lasiluia iras. Ahora pinta todos los policias y | 
fina einas por la mitad y vuelve los | del policia en una de as caras de {dos os ladrones (D). 

A A. Pega las dos _ tas cartulinas que estèn derechas, 

S como ves en el dibujo (D. 
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Puzzles y Entretenimientos 


(Para 1 0 más jugadores) 
Puzzles 

Mezclar bien todas las piezas del 
rompecabezas y a ver quien es el 
que consigue ponerlas en su sitio 
en menos tiempo. 


Y Przede Caja misma anchura 


Juego de Cabezas y Colas 
Inclina las cabezas y colas para 
que las bolitas entren en los 
agujeros. Sacúdelas para que las 
anillas se enganchen en los alfileres. 


Para el Puzzle Necositarás 


¡Coloca ls caja sobre el grabado 


Una caja pequeña de cartón. 
Cartulina y cartón grueso, 
Un grabado o fotografía. 
largo y el anche en res partes 


cantén grueso 


sismo ancho 


“Corta dos trozos de cartelina del tamaño Corta ur trozo de cartón grueso la Pega una piera decarton grueso. 


ga E grabado a uno de mild de grande que el fondo de la caja. pieza grabada y otra a, 
as ines. Midelo 3 traza lineas a lo largo y 
leel oro irozoen9 ancho, para hacer nueve piezas iguales- 


Wem orta aber 
Spee aa qpe oda e ir ans Cora we et ei a 
de ea forma, extn secos. Después, izquierda del fondo dela caja y ott por 
fon las jm, corta la pieza de carn, Ta part de d no resorts 

Sejande unas partes sllents, con las las esquinas. Pega cinta adhesiva en los piezas de carton, se 
Formas que indien et i «asis, como ves enel dibujo huecos del grabado $ 
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Necesitaräs 
Tijeras, pegamento y un lápiz. 
Una regla, pinturas o crayones. 
Para el Puzzle 

Cartón grueso. 
Un grabado o una fotograf 
Para las Cabezas y Colas 
Una caja honda y redonda de 
queso, con su tapa. 

Cartón fino o cartulina. 

3 bolitas de decoración. 

Una aguja de hacer punto. 

4 chinchetas y celofán 

4 anillas pequeñas de cortina. 
2 srabados o fotografias. 


Cabezas y Colas 
fondo de la caja 
tapa dela caja ~ 


baja alrededor 


Pega un grabado o fotografía a un trozo. Vuelve cortar los trozos por Ta mila 
de cartón grueso. Corta ei carton por también en lineas onduladas. Sigue 
la mitad, en ineas onduladas de ariba recortando hasta que lengas un montón 


ij 


o y de lado alado. Observe 


Arata de sacar el grabado primitiva. 


aga de hacer pun 


6 


agueros pega dentro de ta caja 


Dibuja dos eirculos en un cartón, usando Pega un grabado o fotografia em uno „Mira en donde «l prabado se ajusta 
¿elos circulos de carton (a). Haztres mejor y entonces pégalo en la Iapa © en 
agujeros en el grabado usando la aguja el fondo de ta caja, como ves enel 


el fondo de a tapa deta caja de queso. 
Recorta ls circulos, haciéndolos un 
pita mas pequeños en todo el 


canon 


ya un grabado o Fotografía al oro 
ato de cartón (a), Atraviesa el 
grabado con 4 chinchetas (0). Asegirate dibujo (€), Deja que se seque. ‘aja. Pega clofán par la parte de arriba 


e que no quedan demasiado cerea a 
dos bordes 


en 


punto (h), No deben quatar | dibujo (0). 


trocitos de cartón dentro de los agujeros, 


Pega dr Pon an ai 


dela aj 


Je queso, como ves en a chineheasy las bolitas dentro dela ota 


{Se as dos cajas 6), Cuando estén 
Secs pea la tapa 2 1a parte de bajo (b). 
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Galeria de Tiro | 


(Para 2 0 más jugadores) 


Esto es una galeria de iro, Con 
cada tiro, intenta sacar de los entra del fonda de lacas 


deslizarse por la rampa. 


Necesitaris 

Una caja de cartón con tapa, de 
unos 32 cm. por 16 em. 

6 envases iguales de yoghurt. 

Una hoja de cartón. 

Papel grueso y un trozo de tela. 

Un cañón (ver pág. 17). 

6 bolitas y algunas cuentas 0 
botones. 

Pegamento y cinta adhesiva. go más pequeños. 

Lápiz y tijeras. 


Pega la parte de abajo de a caja (donde Dibuja seis circulos ene papel gueso, Haz doce cortes, desde el agujero hasta 

Sin los circulos recortados), ala tapa, usando de guia la prteinferiorddeun" — 12 em. aproximadamente del borde 7 

Funa Gtancia de 2/3 de un extremo, "vaso de yoghurt. Recorta ls cleuos (a) del circulo (b), Pega un cireulo de papel 
ajero en entro de cada ada ano dos mass de yoghurt 
cats co as rae Bija que no sequen ie: 


Recorta las bases delo envases de Ina ra de entón tan anche como Corta un toro de Tela lo bastante grande, 

yoghurt y méelos por tos agujeros de para cubrir los tados y la parte de atris 

Real como en el dibujo. Par el tro 3 ‘ea caja puesta de pe. Pega un 

ade sio dehen de sobresalir os bordes. C la apa > pigala extreme dela lla a Ia parte superior de 
por desajo de Ia abertura I caja y el sro debajo dela rampa, 
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Batalla Terrestre 


(Para 2 jugadores o 2 
equipos) 


Necesitaris 

Una sábana vieja o un trozo de 
tela corriente, de 2 x 2 metros, 

4 chinchetas 

Papel de calcar y papel blanco. 

Cartón fino y palitos delgados 


Q Campo de Batalia w 


4 carretes de hilo, 4 envases de 
plástico y 4 cajas de huevo, de 
las de cartón. 

4 cajas de fósforos vacias. 

4 lápices cortos y cartón grueso. 

Bandas de goma clásicas fuertes. 

Muchas tiras de papel 

Una regla, un rotulador y lapiz 


Telaalsuclooa la Haz marcas cada 20 em. por los 4 ados 
i ican, como ses en det cuadrado, Traza locas desde as 

Jr vago. Senata y aloja un cunado marcas de acia a as de abajo y de 
Tijeras y pinturas. 180 om. de tado sobre la sabana, © lado Tado, como ves en el dibajo (b). 
(También puedes señalar los 

cuadros en el suelo, usando tiza.) 


3 Escenario m g Modelo de Cañón 


pega pie 


Zion 


ina 


Para formar un árbol, introduce palitos 
pora orificio del carre de hilo a). 
Envasie un envase alio de plástico con Superior de ur 
papel pintado como si foca una osita Formar montis (e). Haz 4 drools, des pequeños 
7 SEES 4 grupos de colinas. 


= bandas 
B Tiragomas era 
a) 


estore 


nea 

ar =a 
A yi = = 
y A ==, 


tiagomos 


L 


Enlaza dos bandas de goma para hacer 
vn Gragomas (a), Haz proyectiles de 


Después los ejercitos avanzan por el 
campo de batalla, siguiendo las reglas 


ee eonan Armamento enla forma que estime mis del Juego y aplicando cada uno as i 
agora Conveniente, sobre los recuadros dela Uetias que comsideren mejor para 
‘punta, úra del proye dsp primer fines, uno enfrente de ore, Vencer al enemigo. 
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l 


2 Los Soldados toi“ 
L —| 


soldida UE" qe 
sion © 


poga 


ia 


cobla 
facia 


Dibuja una C en I parte de atris de ox 
soldados de cabal 


grandes son M.) el del soldado de 
Infanti en ts 40 pequeñas Q). 


POS JUGADORES 
DEBEN ESTAR © 


Bee 


caballeria puede m 
e cada vers La infanteria y 

blo uno, La caballeria la 

‘So pueden estar en los retos 
Stin bres de Arboles o montañas. 


Debes tener soldados de Infanteria 


recuadros de distancia de un soldado 
Enemigo, debes usar u Hrngomas con los 
proyectiles de papel para derribarie 


Diversiones 


(Para muchos jugadores) 


4 EN 
AS 
‘orate teehee 

ane 


anne as luces y todos 
Seine. EI seine se aero 
ie 


"Esconde diez envases de conserva con el nombre de 


una ciudad seno en els, Fscändelas 


Lie on de nev 
colo y tata de 


buscar oiro papal: El primero i 
ios jugadores que consiga deposi todos sus 
Papel en el correo, seră el ganador, 
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G 


En los platos cosas fr 
«ón eche, ques, salchichas, eie- 
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Juegos 


(Para mucha: jugadores) 


Para emperar, coloca un pie 
Entonces nena y sin foc 


Para kiker u arrastre, hr ds oje e 
floats deca co tn mosca tet sa 
Eire stios Mele un trozo de cuerda por ox alert 
mada ls dos extremos 

en doses ya 


Los equipos se colocarán en dos fila. El primer 


onsite en pasase la caja de mariz en meri 
Jugador sele che ola toca, la caja volverá al comienzo 


Cata jugador tomará un 
psio becho de papel de ses 
idirin en dos equipos y se 


ect en el suelo y rscudiendol dese tris coa el 
sitio doblado, debers llevarlo hasia el plate 
Después el siguiente jugador desu mismo equpe hard 
Jo mismo. El primer equipo que consiga meer to 


La Būsgueda 


(Para muchos jugadores) 
Prepara todas las cosas antes de 
empezar la búsqueda. No debes 
esconder mada en sitios que 
puedan ser peligrosos, pero si 
de que las pistas estén al alcance. 
de todos, hasta de los más 


pequeños, Advierte cuáles son las 
habitaciones que no entran dentro j SERIEN 
juego. KURO BEN y 
oct Tare SIEMPRE ADORNO | 
BONDE mE | Recent 
Los jugadores pueden buscar las fs 


pistas solos o por equipos. 


Cuando vayas buscando las pistas 
que te llevarán al tescro, no debes 
decir mada a nadie. Cuando 

encuentres un con atención 


1uzco nen PoR 

UA NOCNE Cosa 

Lis 
SEN 


A MENUDO saus 
onmo mina, LENTE SIA, 
BAI ecos | Esta Evemanoose 
ER 


Esconde 20 cosas pequeñas de color, 
como un láp ojo, un botón amarillo 
© un cepillo de dientes verde, por toda 
Sman 


ide cosas en gares del 
Quizás el bolón umarilo 
libro amarillo o el cepillo 


bisqueda, Cuando encuentre una, 
escribe el lugar donde ests escondi 


El primer Jugador que apunte y ace p, digamos en el baño, — Al encontrar una letra, los jugadores 
donde están tas 20 cosas escondidas, Tetras dela palabra toman nota, Geribiadolas en un papel- 
será ei ganador- ‘ada una en diferents trocitos Cuando un Jugador sree saber 

ündelas y diea toda el Ta abitación que e indican Es las, 


uodo cantas letras has escondido, correi a buscar el tesoro. 
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EEE pm 


indicadas em su Ista. 


la mayor 
onda, deniro 
fet tiempo límit. Ser el ganador. 


PARAGQUEÑOSEONN DEN- COM 


